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Wprowadzenie

Celem ksigzki jest analiza metawersum z perspektywy kluczowych wy-
zwan dla regulacji. Analiza dotyczy kwestii, jakie rodzi to szanse i za-
grozenia dla biznesu. Istniejg réznice pogladow na temat potencjalnych
implikacji metawersum dla ludzi i biznesu. Cze$¢ badaczy sadzi, ze jest
to tylko narastajacy rozwdj rozszerzonej (mieszanej) rzeczywistosci,
trend rozwoju serwisow spotecznosciowych, gamingu i rozrywki, bez
cech przetomowej innowacji. Inni wskazuja na jakosciowe zmiany $ro-
dowiska internetu, juz obecnie wplywajace na penetracje metawersum
przez korporacje i na modele biznesowe. Problem badawczy — to préba
analizy dotychczasowych doswiadczen (np. w sektorze kreatywnym,
gamingowym czy finansowym) i kierunkéw rozwoju metawersum. Sko-
ro podjeto tak niewiele badan, istnieje luka badawcza, co jest szczegol-
nie widoczne w interdyscyplinarnej, systemowej, holistycznej analizie
nowych technologii i ich potencjalnych zastosowan. W przypadku no-
wych technologii (takich jak blockchain, sztuczna inteligencja itp.) po-
wstajg istotne pytania, np. czy regulowa¢ samg technologie, czy raczej
jej zastosowania, w jakiej mierze z uwagi na cechy technologii powinny
to by¢ regulacje krajowe, a w jakiej globalne lub co najmniej globalnie
uzgadniane, oparte na wspdlnej infrastrukturze krytycznej. Sprzeczne
postulaty dotyczg takze kwestii, kiedy regulowa¢. Czy nalezy to robi¢
bardzo wezesnie, aby zapobiega¢ oszustwom i manipulacji, chroni¢ kon-
kurencje i konsumenta, promowac etyke i zaufanie, czy dopiero wtedy,
gdy technologia dojrzeje, aby nie hamowac rozwoju rynku i innowacyj-
nych modeli biznesowych. Metody badawcze — to przeglad literatury,
prawa i orzecznictwa. Efektem badan jest wskazanie kierunkéw roz-
woju lub wyktadni regulacji prawnych, zwtaszcza dla zdecentralizowa-
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nych metawerséw 1 ich wptywu na biznes (np. ochrone danych oraz
wlasnosci intelektualnej i przemystowej, blockchain i tokenizacje NFT,
kooperacje i konkurencje), a takze dla scentralizowanych metawersow
(np. w zakresie ochrony konkurencji i konsumenta). Oryginalnos¢
badania polega na zastosowaniu dotychczasowej wiedzy z ekonomii,
prawa i zarzadzania, ekonomicznej analizy prawa i oceny skutkow re-
gulacji do sui generis innowacji, jakg jest metawersum.
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2 . Problemy regulacji metawersum

2.1. Aksjologiczne a prakseologiczne aspekty regulagji

Poniewaz giganci technologiczni, jak np. Microsoft, Meta (dawniej Fa-
cebook) i Nvidia, przyspieszaja budowe metawersum, regulacje prawne
nieuchronnie pozostaja w tyle. Rewolucyjny charakter metawersum
rodzi wiele ztozonych pytan prawnych. Jak mozemy regulowac prawa
wlasnosci w metawersum? Czy istnieja ograniczenia prawne dotyczace
wykorzystywania danych osobowych i transgranicznego przesytania
danych w $wiatach wirtualnych? Kto jest wlascicielem danych genero-
wanych przez uzytkownikéw w metawersum? Co si¢ stanie, jesli ktos
naruszy prawa wlasnosci intelektualnej w metawersum? W jaki sposéb
mozna skutecznie egzekwowaé prawa w zdecentralizowanym srodowi-
sku, w ktérym nawet identyfikacja strony naruszajacej moze stanowi¢
wyzwanie? Czy awatar ma prawa i obowigzki? Jak chroni¢ konsumen-
tow w wirtualnym swiecie? Jak mozna regulowac szkodliwe tresci i dzia-
tania? W tej chwili moze si¢ wydawad, ze jest wigcej pytan niz odpo-
wiedzi i prawdopodobnie pojawi si¢ wiecej problemdw, ktérych nikt nie
jest w stanie dzi§ nawet przewidziec.

Istnieje jednak bledne przekonanie, ze w metawersum nie ma zad-
nych praw. Chociaz nie jest niczym niezwyktym, Ze istnieje préznia
regulacyjna, gdy nastepuje szybki rozwdj nowej technologii. Wazne jest,
aby pamigta¢, ze metawersum nie jest ponad prawem. Istniejace prze-
pisy regulujace takie obszary, jak przeciwdziatanie praniu pieniedzy,
umowy, ochrona danych, zniestawienie, czyn niedozwolony, gry i ha-
zard, wlasnos¢ intelektualna, przepisy podatkowe i finansowe, maja juz
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zastosowanie do metawersum. Bedzie ono w duzej mierze regulowane
przez istniejace prawa internetowe i prawa rzeczywistego Swiata. Nie
ma watpliwosci, ze zdecentralizowany charakter technologii Web 3.0
utrudni dochodzenie w sprawie naruszen, okreslenie obowigzujacego
prawa i wlasciwej jurysdykeji oraz egzekwowanie prawa, co mozna do-
strzega¢ w ostatnich dziataniach egzekucyjnych zwigzanych z niewta-
Sciwym wykorzystaniem NFT.

Jezeli zamierzamy zmaksymalizowa¢ korzysci plynace z technolo-
gii, musimy zacza¢ od zrozumienia zagrozen. Istnieje wiele potencjal-
nych szkéd zwigzanych z wirtualnymi $wiatami, od nekania i naduzy¢
po obawy dotyczgce prywatnosci i ochrony danych. Zarzadzanie tymi
potencjalnymi szkodami musi by¢ wspdlnym obowigzkiem dostawcow
platform, ustawodawcéw 1 organéw regulacyjnych. Tempo zmian sta-
nowi wyzwanie dla prawodawcéw. Nowe technologie musza by¢ wy-
korzystywane w sposob zapewniajacy uzytkownikom bezpieczenstwo
oraz korzysci dla spoteczenstwa (Papakonstantinou, De Hert 2022;
Pate 2022).

Oznacza to, ze regulacje sg zawsze o krok za technologig. Moze to
stwarza¢ zagrozenia dla spoteczenstwa oraz mozliwosci wyzysku i nad-
uzy¢. Nie zastanawiamy sie nad tym, kiedy zapinamy pasy bezpieczen-
stwa, aby chronic si¢ podczas jazdy. Biorac pod uwage wszystkie zagro-
zenia online, rozsadne jest zapewnienie podobnej podstawowej
ochrony w erze cyfrowej. Rzad jest coraz bardziej Swiadomy swojej od-
powiedzialnosci za zapewnienie bezpieczenstwa uzytkownikom w in-
ternecie, zwlaszcza jesli sa podatni na zagrozenia. Jednak ochrona dzia-
ta najlepiej, gdy jest proaktywna, a nie reaktywna (PoliticsHome 2022).
Jak zawsze, pojawienie si¢ przelomowych technologii niesie ze sobg za-
réowno wyzwania, jak i mozliwosci. Chociaz jest to weigz we wezesnej
fazie, zalety korzystania z metawersum jako internetu nowej generacji
beda ogromne. Firmy i ich doradcy, rzady i organy regulacyjne muszg
skoncentrowac si¢ na zrozumieniu, w jaki sposéb beda funkcjonowaé
rozne aspekty metaswiata w przeciwienstwie do status quo, aby zasto-
sowaé prawo do nowych sytuacji oraz opracowaé niezbednag polityke
technologiczna i infrastrukture prawna, zacheca¢ do postepu techno-
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logicznego 1jednoczesnie chroni¢ interesy spoleczenstwa, przedsigbior-
céw 1 konsumentoéw (Liu 2022).

Pojawieniu si¢ blockchaina, poczatkowo bitcoina, a nast¢pnie Ethe-
reum nie towarzyszyl realny postep w sposobie myslenia o regulacji.
Dominuje standardowa akceptacja instytucji nadzoru finansowego sto-
sujacych regulacje finansowe do kryptoaktywow. Ten paradygmat jest
zwykle przedstawiany jako przynoszacy korzysci zwigzane z ochrong
konsumentéw, kwestiami ryzyka systemowego i ochrong branzy przed
utratg reputacji w wyniku dzialania podmiotéw, ktére moga nielegal-
nie dazy¢ do czerpania zyskéw z szumu wokoét blockchain (Market in
Crypto-Assets Regulation— MiCA). Tendencja do myslenia o regulacjach
wylacznie z perspektywy kontroli ryzyka i niedoskonatosci rynku oraz
postrzegania innowacji jako czegos, co pojawia si¢ spontanicznie, jest
niepelnym obrazem. Zastosowanie przepiséw dotyczacych papieréw
wartosciowych jest koncepcyjnie i empirycznie spojne (test Howeya
w USA). Jednym z istotnych elementéw przejscia od ICO (Initial Coin
Offering) do STO (Securities Token Offering) byta mozliwos¢ uzyskania
przez inwestoréw znanych im opinii prawnych rynku kapitatowego.
Odpowiadato to réwniez profesjonalistom zwigzanym z branzg finan-
sowa, ktorzy cheg przekué swoje doswiadczenie na tradycyjnych ryn-
kach w nowe mozliwosci biznesowe.

Bylo to korzystne dla agencji regulacyjnych, ktére mogty do pew-
nego stopnia polega¢ na tych profesjonalistach jako bramach kontrol-
nych oraz o$rodkach badan i eksperymentowania. Ale oznaczato to
réwniez, ze kapital poszukujacy pewnosci prawnej moze by¢ mniej
otwarty na nowe propozycje blockchain, ktére nie pasuja doktadnie do
tych ram. Dwie czesto styszane mantry w tym zakresie to: ,ten sam
biznes, to samo ryzyko, te same zasady” oraz wazne, aby regulacje byty
sneutralne pod wzgledem technologicznym”. Mozna zidentyfikowac
trzy osie, wokot ktorych zwykle obraca si¢ technologia blockchain,
a mianowicie: kryptografia klucza publicznego umozliwiajaca bezpiecz-
ne transakcje, mechanizm konsensusu umozliwiajgcy uzgodnienie sta-
nu danych utrzymywanych przez sie¢ oraz decentralizacja w postaci
sieci uczestnikéw ad hoc peer-to-peer. Zdolnos¢ rozwoju ekosystemu
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finansowego zalezy od nowej koncepcji paradygmatu regulacyjnego
i jego instrumentacji (regtech—suptech). Konieczne bedzie zbadanie,
jaki rodzaj agencji nalezy utworzy¢ i jakie uprawnienia miataby ona do
ustalania granic, w ktérych moga obowigzywaé regulacje finansowe
(Johnstone 2021; Johnstone 2022).

Lista potencjalnych zagrozen zwigzanych z metawersum obejmuje
cyberprzemoc i mowe nienawisci, ktére moga réwniez nabra¢ zupelnie
nowego wymiaru w tym nowym, catkowicie wirtualnym $wiecie. Na
razie wszystko wskazuje na to, ze naduzycia te beda si¢ nasila¢ w me-
tawersum, a immersyjny charakter tych atakéw prawdopodobnie
wzmocni ich wptyw. Metawersum moze stac si¢ toksycznym Srodowi-
skiem, zwlaszcza dla dzieci, kobiet 1 mniejszosci, oraz moze stanowi¢
egzystencjalne zagrozenie dla firm. Problemy wczorajszego i dzisiejsze-
go internetu — kradziez tozsamosci, proby kradziezy poswiadczen, so-
cjotechnika, szpiegostwo panstwowe, nieuniknione luki — pojawig si¢
réwniez w metawszechswiecie. Integralna czescig debaty powinny by¢
rowniez kwestie prywatnosci i ochrony danych (Pollet 2022).

Metawersum potrzebuje pewnej formy regulacji. Wyzwaniem jest
ustalenie, kto powinien ustala¢ te przepisy, jak powinny by¢ ustalane
i jakie one powinny by¢. W prawdziwym $wiecie polegamy na parla-
mentach i rzagdach w zakresie wdrazania zabezpieczen, w tym ochrony
konsumentéw, przepiséw dotyczacych prywatnosci i ochrony przed
oszustwami. Jednak te zabezpieczenia zmieniajg si¢ w zaleznosci od
kraju, co nie jest szczeg6lnie korzystne z perspektywy metawersum.
Jedna z mozliwosci jest utworzenie oddzielnego systemu prawnego dla
metawersum w celu ustanowienia odpowiednich zasad i regut. Nadal
jednak pozostaja wyzwania zwigzane z egzekwowaniem, ktére wyma-
galyby nawigacji. Istniejg réwniez kraje, ktore nie bytyby ,na pokta-
dzie”, aby umozliwi¢ swoim mieszkancom przebywanie poza jego za-
sadami i rezimem prawnym (Erazo 2022).

Duze firmy technologiczne zwigkszaja swoja dziatalnos¢ w zakresie
metawersum, w tym przez fuzje i przejecia. Dato to impuls do debaty
na temat tego, jakie powinny by¢ przepisy dotyczace koncentracji w sfe-
rze prawa antymonopolowego. Oczekuje si¢, ze biznes w metawersum
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bedzie opieral si¢ gléwnie na kryptowalutach i tokenach NFT, podno-
szgc kwestie interoperacyjnosci, wlasnosci, niewlasciwego uzytkowania
praw wlasnosci intelektualnej 1 przemystowej oraz mozliwosci przeno-
szenia praw. Co wigcej, ogromna ilo$¢ danych wykorzystywanych w me-
tawersum powoduje wiele probleméw z zakresu ochrony danych oraz
cyberbezpieczenstwa (np. jak uzyskiwa¢ zgode uzytkownika lub chro-
ni¢ awatary przed kradziezg tozsamosci) (EP 2022; Verma 2022).

2.2. Regulacja metawersum — od gamingu do biznesu

Dobrami wirtualnymi sg niematerialne przedmioty oraz waluty funk-
cjonujgce w grach lub spolecznosciach online. Tego rodzaju tresci cy-
frowe stanowig powszechny przedmiot obrotu, zaréwno pierwotnego,
migdzy operatorami platform a ich odbiorcami, jak i wtérnego, miedzy
uzytkownikami. Mimo istotnego znaczenia rynku débr wirtualnych
z perspektywy gospodarki brak w prawie bezposrednich uregulowan
statusu prawnego tego rodzaju tresci. Istota problemu nabiera takze
fundamentalnego znaczenia dla funkcjonowania i rozwoju spoteczno-
Sci cyfrowych, majac zwlaszcza na uwadze koncepcje stworzenia me-
tawersum. Konieczne jest zatem doktadne wyjasnienie istoty cywilno-
prawnych aspektéw dobr wirtualnych, ze szczegdlnym uwzglednieniem
ich technicznej natury (Wyczik 2022; Bitcoin Ethereum 2021).

Wraz z rozwojem projektu metawersum, czyli budowy alternatyw-
nego, cyfrowego wymiaru, do ktérego bedziemy przenosic¢ r6znego ro-
dzaju zyciowe aktywnosci, moze si¢ rozwijac zjawisko ,,metaprzestep-
czosci”. Ten termin dzi$ nie funkcjonuje, ale mozliwe, ze pojawi si¢
nowa klasa zagrozen, ktérych nie potrafimy sobie nawet wyobrazi¢.
Zagrozenia, ktore mozna spotka¢ w metawersum i ktdre nalezy rozwa-
za¢ w jego kontekscie, to te znane z cyberprzestrzeni. W metawersum
ich popetnienie moze by¢ utatwione. W wigkszym stopniu moga wy-
stapi¢ zagrozenia zwigzane z prywatnoscia (Maj 2022).

Tworcy metawersum, jak np. Microsoft czy Meta, musza ex ante na-
ktada¢ pewne ograniczenia, aby ich wirtualne przestrzenie nie przero-
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dzity sie w kraing ,,samowolki” dla 0s6b o ztych zamiarach. Gdy takich
ograniczen na poczatku nie bylo, dochodzito np. do wirtualnych gwat-
tow 1 molestowania awatarow. Zdarzalo si¢ to oczywiscie wezesniej, np.
w grach MMO, ale w $wiecie VR nabiera to bardziej ,,realnego” wymia-
ru. Stad tez wlasciciele metawersum dodajg ,,bezpieczne przestrzenie”
czy tez ,,banki” wokdt awatardw, dzieki ktérym niemozliwe jest naru-
szenie strefy intymnej. To tylko jeden z takich mechanizmoéw, ktérych
uzywa AltspaceVR, spotecznosciowa platforma VR, ktérej wlascicielem
jest Microsoft. Gdy platformy, takie jak AltspaceVR, ewoluuja, wazne
jest, aby spojrze¢ na wszystkie istniejace doswiadczenia i ocenié, czy
adekwatnie spelniaja potrzeby klientéw dzi$ i czy beda spelniac je
w przyszlosci. Obejmuje to pomoc uzytkownikom w lepszym aczeniu
si¢ z tymi, z ktorymi dzielg wspdlne zainteresowania, zapewniajac przy
tym, ze przestrzenie, do ktoérych uzyskuja dostep, sa zabezpieczone
przed niewlasciwym zachowaniem i ngkaniem (Sulikowski 2022).

Aby poprawic¢ bezpieczenstwo i kontynuowac misje uczynienia Alt-
spaceVR wiodacy przestrzenia spotecznosciows, konieczne jest wpro-
wadzenie okre$lonych zmian. Hostowane w AltspaceVR centra spo-
tecznosciowe, w tym Campfire, News i Entertainment Commons,
zostang usunigte. Istniejacy mechanizm Safety Bubble bedzie teraz
wlaczony domyslnie. Nowi uczestnicy dotaczajacy do wydarzen beda
automatycznie wyciszani. Oprocz tego poprawi si¢ rating tresci dla
Eventéw, a takze moderacja na platformie. AltspaceVR bedzie tez wy-
maga¢ od wszystkich uzytkownikéow logowania na koncie Microsoft
(MSA lub AAD). Konta te — podobnie jak na Xboksie, w Windows i in-
nych ustugach Microsoftu — bedg integrowane z Microsoft Family Sa-
fety, umozliwiajac rodzicom zezwalanie badZ ograniczanie dostepu do
platformy cztonkom rodziny w wieku 13+, ktérzy pobrali AltspaceVR
z Microsoft Store.

W $rodowisku metawersum mogg si¢ nasila¢ problemy prawa kon-
kurencji, np. zwigzane z naduzywaniem pozycji dominujacej na rynku,
zwlaszcza w kontekscie braku interoperacyjnosci czy dostepu do da-
nych (Maier 2022). Powstaje pytanie, w jaki sposéb koncepcje prawne
stworzone dla $wiata fizycznego moga chroni¢ inwestoréow w nowym
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srodowisku wirtualnym metawersum. Metawersum niewgtpliwie spo-
woduje nowe i ztozone problemy prawne, a inwestorzy powinni podjaé
wszelkie $rodki zapobiegawcze, aby zabezpieczy¢ swoje prawa. Arbitraz
miedzynarodowy, jako elastyczna alternatywa dla krajowych systeméw
sadowych, bedzie odgrywat kluczowg role w rozstrzyganiu sporéw cy-
frowych (Asso, Azaria 2022).

Biznes opiera si¢ na konkurencji mi¢edzy podmiotami, ktére oferuja
swoje towary i ustugi. Sg one identyfikowane r6znymi oznaczeniami,
ktére konsumenci wigzg czesto z okreslong jakoscig czy samym pocho-
dzeniem produktu. Oznaczenia te wystepuja tez w $wiecie wirtualnym,
w tym samym charakterze, cho¢ w nieco bardziej odmiennych formach.
W5réd nich na pierwszy plan wysuwa si¢ domena internetowa, bedaca
unikalnym adresem sieciowym identyfikujagcym strone internetowa.
Podobnie jak w $wiecie rzeczywistym tak i w internecie dochodzi do
sporow (Rzazewska, Gawliczek 2021). Istniejace obecnie w tym obsza-
rze regulacje prawne, cho¢ maja wywazony charakter, uznawane sg
czesto za przestarzale i nieprecyzyjne. W zwigzku z tym w Unii Euro-
pejskiej uchwalono rozporzadzenie o ustugach cyfrowych (Digital Se-
rvices Act—DSA). Ma ono wprowadzi¢ m.in. ujednolicony mechanizm
weryfikacji zgloszen dotyczacych naruszen praw wlasnosci intelektu-
alnej, do ktorych dochodzi w obrebie platformy. Obecnie tego rodzaju
kwestie sg regulowane wewnetrznie przez kazda platforme.

Rézne problemy dotyczg osobowosci jednostek w rozszerzonej rze-
czywistosci. To naturalne, ze aplikacje do gier powinny dawac graczom
szerokie mozliwosci projektowania swoich awataréw — w koncu two-
rzenie mitycznych istot moze by¢ celem gry. Ale w jakim stopniu po-
winno si¢ dopuszczaé¢ mozliwos¢ zmiany cech swoich reprezentacji
w §rodowiskach pracy czy firmy? Czy powinno si¢ mie¢ mozliwo$¢
zmiany swojego wygladu, w tym zmiany plci, rasy lub wieku, aby w pew-
nych sytuacjach wyglada¢ lepiej pod jakims wzgledem, np. na bardziej
pracowitego? Prawo zabrania dyskryminacji z uwagi na te cechy. Prawo
chroni réwniez przed dyskryminacja zwiagzang z religia.

Ale czy bytoby moralnie naganne, gdyby ktos$ przywtaszczyt sobie
zwyczaje 1 tradycje innych kultur? Co wigcej, czy osoba moze zapro-
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jektowac swojego awatara tak, aby wygladat jak inne osoby w praw-
dziwym zyciu lub osoby nieistniejace (sztuczna cyfrowa tozsamos¢)?
Gdzie przebiega granica prawna migdzy awatarami jako przejawami
wolnosci tworcezej i falszywej reprezentacji, a stanowigcymi dowdd
nielegalnego podszywania si¢? Jakie aspekty musza by¢ autentyczne?
Tutaj granica migdzy aplikacjami rozrywkowymi a rozwigzaniami
zwigkszajacymi produktywnoscé jest kluczowa. Ta granica prawdopo-
dobnie bedzie si¢ zacieraé, poniewaz z czasem aplikacje do gier pota-
czg si¢ z narzgdziami do projektowania i wspotpracy — w rzeczywi-
stodci aplikacje grywalizujace moga celowo mieszaé takie swiaty
(Schwirn 2022).

Czy rézne srodowiska beda wtedy wymagaé réznych zasad ujaw-
niania? Czy awatary moga przenosi¢ si¢ miedzy srodowiskami tylko
wtedy, gdy dostosuja funkcje w zaleznosci od zasad okreslonych $ro-
dowisk? Kto méglby zmieni¢ czyj$ awatar? Czy tylko osoba repre-
zentowana przez awatara powinna mie¢ takie prawa? Czy prawni
wlasciciele powinni mie¢ do tego prawo? W takim przypadku wita-
Sciciel srodowiska — takiego jak Meta Platforms i Microsoft, do kt6-
rych nalezg Horizon Worlds i Minecraft — miatby prawo do wpro-
wadzania zmian w awatarach. Czy osoby trzecie moga ingerowac
w wyglad i funkcje czyichs awatarow? I oczywiscie, kto bedzie mu-
sial Sciga¢ i regulowac podszywanie sie lub bezprawne dostosowa-
nia?¢ Kto bedzie egzekwowal zasady dotyczace srodowisk wirtual-
nych i jak strony odpowiedzialne bedg reagowad na naruszenie
zasad?

W zwigzku z tym, czy awatary moga stac si¢ prawnymi przedsta-
wicielami podczas wspdtpracy, a nawet negocjacji i zawierania umow?
Jakie zatem pojawig si¢ wymagania, aby wyniki takich spotkan byty
prawnie wigzace? I znowu, jakie aspekty i cechy awataréw partneréw
negocjacji muszg by¢ autentycznymi reprezentacjami aspektow ze Swia-
ta rzeczywistego? Czy kto§ mégltby tez uzy¢ i weielic si¢ w awatara,
z ktérym si¢ nie zgadza? Na przyktad czy osoby niebinarne moga zo-
sta¢ zmuszone do przyjecia meskiej lub zenskiej reprezentacji w srodo-
wiskach, ktére nie zapewniajg zréznicowanych reprezentacji?
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Metawersum powinno znajdowac sie na mapie innowacji wiekszosci firm, po-
niewaz moze wplywac na wiele linii biznesowych, sektoréw przemystu i regio-
néw geograficznych. Technologia ta umozliwia nawigzanie bardziej emocjo-
nalnych relacji z konsumentami, pobudza kreatywnos¢, usprawnia wspétprace
oraz napedza wydajniejszy tafncuch dostaw, a takze procesy produkcyjne i in-
zynieryjne. Zanim jednak wprowadzimy te technologie do praktyki gospodar-
czej i spotecznej, musimy sie zmierzyc¢ z takimi wyzwaniami jak:

wyeliminowanie ograniczen technicznych;

wytyczenie granic tworzenia sztucznych tozsamosci cyfrowych;

ochrona danych i cyferbezpieczenstwo;

regulacja kryptoaktywoéw i tokenéw NFT;

wyjasnienie statusu wtasnosci intelektualnej i przemystowej w metawer-

sum, gdyz obecnie nie jest jasne, czy obowigzuje tu prawo wlasnosci, czy

prawo umouw, jednostronnie interpretowane przez operatoréw platform;

opracowanie zasad kooperacji i konkurencji, by nie dopusci¢ do rozwo-

ju wielkich platform cyfrowych, ktére budujg scentralizowane metawersa

i opanowuja produkcje sprzetu i oprogramowania.

Autor szczegbtowo opisat i wyjasnit wszystkie zasygnalizowane powyzej zagad-
nienia. Ponadto przeanalizowal dotychczasowe doswiadczenia firm zwigza-
ne z metawersum (np. w sektorze kreatywnym, gamingowym, finansowym)
i przedstawit potencjalne kierunki rozwoju technologii, ktéra moze zrewo-
lucjonizowaé istniejgce mechanizmy kontaktéw biznesowych i spotecznych.
Ze wzgledu na to, ze monografia dotyczy zaréwno prawnych, informatycznych,
jak i ekonomicznych aspektéw zagadnienia metawersum, moze stanowic cen-
ne zrédto wiedzy dla szerokiego grona Czytelnikow.
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